
Diagrammes d’objets

� Représentent un ensemble d’objets et leurs liens

� Sont des vues statiques des instances des éléments 
qui apparaissent dans les diagrammes de classes

� Présentent la vue de conception d’un système, 
exactement comme les diagrammes de classes, 
mais à partir de cas réel ou de prototypes

� Est une instance d’un diagramme de classes

� Les diagrammes de classes peuvent aussi contenir 
des objets



objectif



Objets
:Voiture Instance anonyme de la classe voiture

golf:Voiture Instance nommée de la classe voiture

golf Instance nommée d’une classe anonyme

golf:Voiture

Couleur = "bleu M "
Puissance = 7ch

Spécification des attributs

golf:Vehicule::Voiture::Berline Spécification du chemin complet

:Voiture
Collection d’instance
(groupe d’objets instances d’une même classe)



Classe/Objet

� Un diagramme d’objets est une instance d’un 
diagramme de classe



Classe/Objet (Suite 1) 

�



Classe/Objet (Suite 2) 

�



Liens



Relation de dépendance d’instanciation



Diagrammes d’objets

:Personne

:Voiture

:Maison :Ville



Diagrammes d’objets

:Bus

:Destination

:Moteur


